
- FICHE OUTIL PARTICIPATIF -

LA CONFÉRENCE INTERACTIVE

DESCRIPTIF SYNTHÉTIQUE

Résultats attendus

Casser le schéma classique de la table ronde et permettre aux participants d’être acteurs de la conférence à travers un travail 
préalable d’élaboration des questionnements. Cet outil nécessite que les intervenants s’adaptent aux participants.  

Déroulement

 Après l’introduction de la rencontre et des règles du jeu, chaque participant est invité à 
utiliser les post-it pour intervenir sur les thèmes de la rencontre pour questionner, souligner 
un propos, proposer une idée ou une action par exemple. L’animateur et son équipe 
recueillent les post-it et les lisent à voix haute pour enrichir la réflexion et interpeller les 
intervenants. Puis ils les classent par familles sur le paperboard. Les débats s’engagent entre 
les intervenants avec les interpellations reçues. 

 La salle peut réagir en direct avec les cartons rouges et verts pour marquer son désaccord ou 
approuver. 

 L’animateur doit bien structurer le débat et assurer les allers/retours entre les participants et 
les intervenants (temps de parole, ne pas oublier une question ou une proposition). 

 La clôture se fait par la synthèse par l’animation  sur les échanges de la séance ainsi qu’un 
débriefing  à chaud par exemple : chaque participant est invité à exprimer un mot sur la 
rencontre en positif et en négatif.  

 Alternative : remplacer les post-it par l’envoi de sms sur un portable (possibilité d’afficher 
les sms reçus), ou un travail collectif de brainstorming, boule de neige… 

 Alternative : faire suivre le temps de conférence par un temps de travail collectif sur les 
questions/réponses, pour avancer dans la démarche : identification de pistes de travail, de 
leviers, de conditions de réussite…

Moyens humains, logistiques et financiers

 Animation : un animateur + une équipe en appui (une à deux personnes).

 Nécessité d’intervention extérieure : pas forcément mais nécessite des compétences d’animation.  

 Financier : temps de préparation, notamment avec les intervenants, défraiement des intervenants, rafraîchissements. 

 Logistique : une salle modulable sans estrade (en cercle ou en « U »), un à deux paperboards, un retro-projecteur, 4 
micros (si nécessaire), feutres, crayons, post-it, cartons rouges et verts. 

Nombre et nature/qualité des participants

Pas de maximum de participants a priori, sauf logistique et méthode d’élaboration des questionnements.

Durée
Modulable à l’instar 
d’une conférence 
« classique », en 
comptant le temps 
d’élaboration du 
questionnement.  

Complexité
Compétence 
d’animation, 
nécessite un temps 
de partage sur 
la méthode avec 
les intervenants, 
au-delà de leurs 
thématiques ou 
problématiques 
d’intervention.    



la confÉrence interactive DANS LE CADRE D’UN 
AGENDA 21 OU D’UN PLAN CLIMAT

Cet outil peut être intéressant à utiliser dans les démarches territoriales de développement durable lors des temps / étapes 
suivantes : 
 le partage / la construction d’une culture commune ;
 le partage et l’enrichissement du travail de diagnostic des « experts techniques » par exemple ;
 le partage de retours d’expériences pour faciliter l’identification (ultérieure) d’actions à mettre en œuvre. 

L’objectif recherché en termes participatifs est la contribution à la démarche : vision à partager, travail de diagnostic sur 
une problématique spécifique. Cet outil permet un travail des participants (dont les intervenants) sur leur posture critique, 
constructive, de partage, et collaborative.   

@ARENEIDF

youtube.com/user/areneiledefrance

ARENEIDF

www.areneidf.org/rss

linkedin.com/company/arene-Île-de-France

facebook.com/areneidfARENE Île-de-France 
Cité régionale de l’environnement 
90-92 avenue du Général Leclerc - 93500 Pantin

www.areneidf.org

Janvier 2017 - design graphique : Célia Guillemot, ARENE / crédits photographiques : ARENE Île-de-France

Fiche outil participatif - La  conférence interactive

Pour plus d’informations

Retrouvez sur le site de l'ARENE :

 le cycle et ses ateliers

 les programmes et les comptes 
rendus de chaque atelier

 les supports et les restitutions 
des travaux proposés

 les fiches outils

 les fiches de retours 
d'expériences

 les liens utiles
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